1. Sifrovaci principy

V prvni siffe si procvicime nékteré nejznaméjsi kddovaci principy. VSechny a mnoho dalSich
najdete na obdrzenych pomdckach. Kazda z sesti startovnich minisifer skryva smysluplné feseni.
Zkombinovanim téchto reSeni dostanete vysledné heslo. Jakmile jste si jisti, Ze znate heslo,
napiste jej na libovolny papir a odevzdejte orgovi. Pokud bude heslo spravné, obdrzite od
organizatora polohu nasledujici Sifry.

la. Vlajkova abeceda

Namorni viajkova abeceda kdduje pismena pomoci pétibarevnych vlajek ve tvaru Ctverce Ci
obdélniku, pro prvni dvé pismena abecedy vykousnutého. Vlajky jsou barevné a vzorové
odliseny tak, aby byly dobre poznat i pri komunikaci na dalku. V siffe se pouzivaji napr.
pomoci slovniho popisu barev a vzoru nebo graficky deformované.
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1b. Rimska &isla

Rimska Cisla se pro pfekédovéni na pismena pouZivaji stejné jako arabskd. Kéduje se prevézné
anglicka abeceda, kédovana pismena tedy budou mit hodnoty od I do XXVI. V siffe by nas na
fimska C&isla mély navést tri druhy znakd (I, V, X) v maximalné péti¢lennych skupindch, pfi¢emz
na zacatcich dlouhych skupin najdeme prevazné znaky pro X, a znaky pro I maji tendenci se
opakovat.
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1c. Morseovka

Morseova abeceda je nejznaméjsi kddovaci princip, ktery pouziva tecku a carku, pripadné jesté
lomitko jako oddéloval pismen. V sifrach pozname morseovku jako dva rdzné druhy poloZzek
ve skupinach po jedné az Ctyrech, pripadné tri druhy, pokud je pouzit oddélovac. Na spravnych
pomdckdch (pravitko Napalm) najdete i obvykly pomér tecek a &drek pro pfirozeny Cesky text.
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1d. Digitalni displej

Na sedmisegmentovém displeji, uréeném plvodné pro Cislice, Ize zapsat také 6 2
libovolné pismeno. Néktera pismena vSak nejsou intuitivné rozlisitelna (m vs. n, 7

u vs. v), proto byla standardizovana (viz Michanacky). Také pro Cislovani 5 3
jednotlivych segmentd existuje standard, viz obrazek vpravo.

1e. Braillovo slepecké pismo

Braillovo pismo pouZiva rastr 2x3 pozic, z nichZ je 1 aZ 5 pozic zvyraznénych (pdvodné jako
vystupky pro hmatové Cteni, na Sifrach nejéastéji jako tmavé kolecko, jednicka apod.). V Siffe
pozname brailla pravé podle rastru 2x3, pricemz v hornim rédku musi byt vzdy alespori jedna
pozice zvyraznéna.
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1f. Polsky kriz

Polsky kfiZz vyuZiva faktu, Ze v mfiZzce 3x3 bez okraji ma kazdé poli¢ko jedineény tvar. Pro
zakddovani celé anglické abecedy nam tedy staci do kazdého pole vepsat maximalné 3 pismena.
Tvar policka a Cislo 1-3 (pripadné tecka na jedné z pozic nebo prislusny pocet tecek) tak staci
pro zapis libovolného pismene. Polsky kriz je ekvivalentni zapisu pismene v Ciselné podobé v
trojkové soustavé a ma dvé varianty — s pismenem Ch, kterd zaplni vsech 27 pozic, a bez néj,
kde posledni pozice zlstava prazdna (obé najdete na pravitku Napalmné). Na Lesnénkdch
pouzivame variantu bez Ch.
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